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Hraji se Ctyrhry.
Hra zacdina podanim hrace z pravé strany kurtu, za ¢arou pro podani, diagonalné do pole pro podani
na druhé strané kurtu a hra¢ ma k dispozici dvé podani a stfida strany podani (stejné jako v tenise),
naopak spoluhrac strany pfi podani nestrida.

Podavajici hra¢ musi odehrat mic¢ek po dopadu na povrch kurtu a raketa musi pfi podani zasahnout
micek nejvysSe v Urovni pasu. Podavajici hra¢ musi pfi podani stat alespon jednou nohou na zemi a
musi stat za poddvaci ¢arou.

Po podani musi micek prekonat sit a dopadnout do vyhrazeného pole pro podani na poloviné kurtu
soupere. Soupef ma moznost odehrat micek po dopadu nebo odehrat micek az po odrazu mic¢ku od
stény kurtu. Odrazi-li se micek od sklenéné casti kurtu hra pokracuje. Odrazi-li se od pletiva, je
podani povaZované za chybné a nasleduje druhé podani (ma-li ho hrac k dispozici).

Micek muze byt, v prdbéhu hry, zahran na stranu soupere pfimym odehranim, tak i odrazem o
sklenénou plochu kurtu na vlastni strané.

Micek musi na strané soupere dopadnout na plochu kurtu nebo byt odehran soupefovym volejem.
Odehrany mic, ktery se na strané soupere pied dopadem na kurt nejdfive dotkne skla nebo pletiva
je chyba.

Micek, ktery se po dopadu na souperovu stranu plochy kurtu odrazi tak, Ze prekona 4 metry vysoké
ohrazeni kurtu je moZno pred dalSim dopadem odehrét i z mista mimo kurt. Takto odehrany micek
musi dopadnout na plochu souperovy strany kurtu.

Chybna hra-ztrata bodu.

Pti hie ziskava soupef bod, jestlize nastane jedna z dalSich situaci:

- zahrajete dvojchybu pfi podani

- micek dopadne dvakrat po sobé na vasi strané kurtu

- zahrajete micek, ktery se na strané soupere nejprve dotkne ohrazeni kurtu

- odehrajete mi¢ek odrazem o pletivo

- odehrajete micek do sité na vasi strané

- micek odehrany souperem zasahne vas nebo spoluhrace

Pocitani bodi

Pocitani bodu je stejné jako v tenise. Hraje se na dva vitézné sety. Za stavu 6:6 se hraje tie-break.

Po lichych gamech si soupefi, pri kratké pauze, vyméni strany kurtu.



